
Tedeschi Americani Ingressi

Mossa 1   Buio Assault Cp/ 1° Btg 15 Div

Mossa 2   Buio 1° Btg 29 Div

Mossa 3   Buio

Mossa 4   Nebbia 2° Btg 15 Div

Mossa 5 2° Btg 29 Div

Mossa 6

Mossa 7

Mossa 8

Mossa 9 321 Tk cp

Mossa 10

Mossa 11

Mossa 12

Mossa 13

Mossa 14

Mossa 15

Regole Supplementari
Tutte le truppe americane sono ELITE
Tutte le truppe tedesche sono REGULAR

I gruppi di fuoco tedeschi aggiungono +1 per LMG e +1  a Short Range per  i fucili d'assalto
I gruppi di fuoco americani aggiungono + 1 per le armi automatiche aggiuntive

BUIO: A) – 1 d ogni tiro di fuoco B) ogni movimento è ridotto a metà C) La distanza di 
osservazione è ridotta a metà per unità in movimento e a ¼ per unità ferme. E' normale se l'unità ha 
sparato
NEBBIA: La distanza di osservazione massima è di 30 cm (12”)

NEVE: Ogni veicolo fuoristrada compie solo metà strada, ogni veicolo su strada compie movimento
come fosse fuori strada.
Applicare un -1 ad ogni tiro di mortaio o IDF



101° HQ 1/502 HQ 1/502 A cp 1/502 B cp 1/502 C cp 1/502 H cp 1/327 HQ 1/327 A Cp

1/327 B cp 1/327 C cp 1/327 H cp 705 TD 705 TD op 463  btt 463 btt op 321 Tk cp

Ass Cp 1/77 1 cp 1/77  2 cp 1/77 3 cp 1/77 H cp 1/77 Hq 2/77 Hq 2/77 5 cp

2/77 6 cp 2/77 7 cp 2/77 H cp KG M Hq 115 Pz 1cp 115 Pz 2cp 1/115 Hq 1/115 1 cp

1/115 2 cp 1/115 3 cp 1/115 H cp 2/115 Hq 27115 5 cp 2/115 6 cp 2/115 7 cp 2/115 H cp

1/115 sup 2/115 sup

Per Bastogne

Champs

Emroulle

Rolle ChateauChamps


